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Vokalino 1 - Verben Art.-Nr.: L5001 Vokalino 2 - Nomen Art.-Nr.: L5002
Holzkasten mit je 100 Wortplattchen (100 x 29 x 3mm), 100 Vokalplattchen (20 x 29 x 3mm) und 4 Steckleisten
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Das Prinzip: ayougiaey o filgony u ¥
Aus Wortplattchen ohne Vokale sollen durch Einsetzen K/ 2 s
von Vokalen (aeioueiau a6 Ueu au ie sowie L7 g ? | :
einem Joker) sinnvolle Wérter gebildet werden. e e o
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Beispiel: L_g_ ! Sch/ 5
Lage, Liege, Lauge, Liga, Lego, Logo, Loge, Lago, Lige au It
9y

\_ W,
Das Spiel

( i“,” f(’ 2= uonis Ll b )
Bis zu 4 Spieler ziehen blind je 8 Vokale. S
Der erste Spieler zieht ein verdecktes Wortplattchen o
und versucht durch Einsetzen seiner Vokale ein 5 U T E e . Ty -
Wort zu bilden. \ R —— 7
Gelingt ihm das, darf er das Wortplattchen behalten,
legt den (die) Vokale zurtick in den Pool und nimmt darl 7 Ingen fUfie |
sich einen oder zwei neue Vokale.
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Beispiel: M?tt? Motte \_ Y
Kann er kein Wort bilden ist der nachste Spieler an
der Reihe.
Kann ein Spieler ein anderes Wort mit dem Wortplattchen
bildenz.B.Matte, Motte, Mitte, Muttigibt erdem —
Spieler, der das Wort gelegt hat, dessen Vokal(e) zurtick, ( ;'E#"y .0 o 5 )
bildet das neue Wort und erhéalt das Wortplattchen. o1 5o
Sieger ist der Spieler, der am Ende die meisten
Wortplattchen besitzt.
Gespielt werden kann:
- mit bis zu 4 Spielern a0 > 5
- nach Zeitvorgabe T i -
- mit einer bestimmten Anzahl Wortplattchen e &
- bis ein Spieler eine vorher vereinbarte Anzahl Y ¢
von Wortplattchen errungen hat \_ )






