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VORWORT

Vor einiger Zeit haben wir uns tiberlegt, wie eine Jahresplanung aussehen kénnte, die allen Anforderungen gerecht
wird und nicht jedes Jahr neu geschrieben werden muss.

Wir haben uns fiir eine Lehrplanorientierte Planung entschieden, die wir mit den Bildungsstandards verkniipft ha-
ben. Das selbstgewahlte Lehrwerk mit den entsprechenden Seiten und Kapiteln, die vorhandene Arbeitsmittel, die
passenden Medien sowie jegliche Methoden und Sozialformen finden darin ihren Platz. Uberpriifungen und Minimal-
anforderungen’' sind weitere Bestandteile dieser Planung.

So entstand K ' D.

o Bei der Gegenliberstellung des Lehrplans? und den Kompetenzen der BIST?® entdeckten wir wortidente Passagen
Kompgt_enzo_ru_antlert in beiden Werken. Heruntergebrochen auf eine Schulstufe entstand der vorliegende Jahresplan. In jedem Késtchen
Individualisiert steht ein Kapitel des Lehrplans, die wie Meilensteine, den Weg durchs Jahr fiihren und individuell mit Arbeitspaketen
Differenziert gefiillt werden kénnen. Der Lernweg des Jahres und damit das schrittweise, erworbene Handlungswissen (Kompetenz)

ist fir Kinder, Lehrpersonen aber auch die Eltern gut sicht- und dokumentierbar.

Jetzt bestimmt nicht mehr das Lehrwerk den Jahresplan, sondern ergénzt gemeinsam mit allen anderen Materialien
die Vorbereitung und kann im Jahresplanungsheft eingetragen werden. Alle Unterrichtsformen, individuellen Vor-
lieben/ Schwerpunkte oder Wochenplanungen der Lehrerin/ dem Lehrer, sind méglich.

Vorteil dieser Planung — ein in dieser Art vorbereitetes Schuljahr verdndert sich nicht, muss nicht nachreguliert werden,
wéchst mit den immer wieder neu gefundenen Materialien, die katalogisiert und den Lehrplanabschnitten/Meilen-
steinen zugeordnet werden. So finden oftmals mihsam erstellte Arbeitsmaterialien unter verschiedenen Gesichts-
punkten immer wieder ihren Einsatz, ergédnzen damit den Regelunterricht weiter, erlauben das Uben in unterschied-
lichen Settings und stehen den Schiilerinnen und Schiilern eine langere Zeitspanne zur Verfligung. Schon 1 bis 2 Stun-
den wdchentliche gelenkte Freiarbeit macht nicht nur SpaB, sondern kompensiert auch oftmals Schwéchen, entwickelt
Stérken und baut diese weiter aus.

In so einer strukturierten Lernumgebung bleibt auch Zeit die Kinder zu beobachten, mit einer Kleingruppe zu arbeiten
und/oder auf ein Kind besonders ein zugehen. In Supplier-, Lern- oder Férderstunden, jedoch auch wenn Kinder mit
Schul- oder Hauslibungen besonders rasch fertig sind, immer kann in dieser vorbereiteten Lernumgebung selbsténdig
und individuell gearbeitet werden.

Um die Handhabe und die Orientierung den Kindern zu erleichtern, wird mittels Aufkleber, die einem bestimm-
ten Zeichen- und Farbleitsystem entsprechen, durch die jeweiligen Abschnitte gefiihrt. Sowohl auf den Plénen, den
Regalen, den Spiel- und Lernmaterialien ist der Farb- und Zeichencode immer wiederzufinden. Ist der Lernraum ein-
mal eingerichtet, sind die Plane fir die Kinder erstellt, kénnen die offenen Lernphasen beginnen.

Im Jahresplan fir die 4. Schulstufe haben wir in Mathematik unseren Schwerpunkt auf die Verknlpfung der allge-
meinen mit den inhaltlichen Kompetenzen gelegt.

Viel SpaB bei der Umsetzung!

Karin Berger & Sabine Schilhammer

1 Vgl. Diagnostisches Kompetenzprofil, abgerufen von: http://www.schulentwicklung.at/joomla/content/view/328/267/
2vgl. Vs Lehrplan, 2007, abgerufen von: https://bildung.bmbwf.gv.at/schulen/unterricht/Ip/lp_vs.html.
3 Vgl. BIFIE, abgerufen von https://www.bifie.at/material/grundlagen-der-bildungsstandards/kompetenzmodelle-und-deskriptoren/



9 HOREN, SPRECHEN, MITEINANDER REDEN

Lehrplan eigene Arbeitsmittel / Materialien Lehrwerk / Kapitel Seite

Erzahlen, Informieren, Zuhéren

In bewusster Gestaltungsabsicht erzéhlen, andere unterhalten

> Beim Erzéhlen allmahlich die eigene Gestaltungsabsicht umsetzen
(Hohepunkt gestalten, Spannung bewirken, Mitgeflihl erwecken und dergleichen)

Aufmerksam zuhéren

> Sprachangeboten verschiedenster Art (auch Medien) lber langere Zeit
aufmerksam zuhoren

+ Wesentliches erfassen und méglichst genau wiedergeben

\4

Zu Gehortem Stellung nehmen

> Feststellen, wodurch eine Darstellung gefallt, wodurch eine Erzdhlung lustig,
traurig, spannend wirkt

Andere informieren

* Wesentliche Merkmale von Gegensténden, Tieren und Personen treffend
beschreiben

* Eigene Gefihle, Gedanken und Wiinsche anderen mitteilen

# Sachinformationen weitergeben (z.B. von sachlichen Zusammenhangen mit Hilfe
von Texten, Bildern, Tafelbildern, ... berichten)

* Arbeitsergebnisse zusammenfassen

+ Eigene Gefihle, Gedanken und Wiinsche anderen mitteilen

4 © Lipura Verlagsges.m.b.H.



ERZAHLEN, INFORMIEREN, ZUHOREN
Arbeitsweise Medien Kompetenz Kompetenziiberpriifung Minimalanforderung Kompetenzstufe
Versténdlich erzéhlen und hé
anderen verstehend Gen..a u zuhoren .
zuhéren (Erzéhlungen, Film, etc.) Wissen
. . und zusammenfassen
: . . . Kinder lernen bei
Die Schulerlnnen kénnen:
sach- und problem-
- Erlebnisse zuhoérerbezogen bezogenen
erzéhlen Gespréachen zu
- Uber Begebenheiten und begriinden,
=¥ zu entgegnen und
Erfahrungen verstandlich Feedback zu geben
sowie thematisch zusammen- Frasen” helfgn den.
héngend sprechen " Ausdruck zu
- Anderen aufmerksam verbessern.
zuhoren
Informationen einholen
und diese an andere
weitergeben
Die Schulerlnnen kénnen:
Wesentliche Merkmale Wi
- Informationen tber von ... beschreiben 1ssen
Lebewesen, Gegenstande
sowie Sach;usammenhange Sachinformationen mit Hilfe
einholen von Bildern, etc. Wissen

- Sachinformationen an
andere weitergeben und
dabei gelernte Fachbegriffe
verwenden

- Beobachtungen und
Sachverhalte so darstellen,
dass sie fur Zuhorerinnen und
Zuhorer verstandlich werden

weitergeben




Lehrplan

eigene Arbeitsmittel / Materialien

Lehrwerk / Kapitel

Seite

sich mit Texten verschiedener Art selbststindig auseinander setzen

» Verschiedene Texte zum gleichen Thema einander gegentlberstellen,
nach Unterschieden suchen

» An Texten (Werbetexten usw.) Absichten erkennen und besprechen

> Zu Texten in einfacher Form Stellung nehmen

Bewusstes Wahrnehmen von Schrift und Schriftzeichen in der engeren Umwelt

> Plakate, Lichtreklamen, Geschéftsaufschriften, Zeitungsképfe, Embleme,
Fernsehsignets ...

Fantasievolles Anwenden von Schrift, Schriftzeichen und Skripturalem

> Skripturale Kritzeleien; ibernommene, variierte oder frei erfundene
Schriftzeichen; unterschiedlichste Materialien und Werkzeuge; ein-und mehrfarbig
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Arbeitsweise

Medien

Kompetenz

Kompetenziiberpriifung

Minimalanforderung

Kompetenzstufe

An Werbetexten werden

Absichten erkannt

Wissen
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Lehrplan eigene Arbeitsmittel / Materialien Lehrwerk / Kapitel Seite

Die wichtigsten Wortarten kennen:

Zeitworter - Verben

# Die wichtigsten sprachlichen Zeitformen einander gegentlberstellen,
Formveranderungen besprechen

> Unterscheiden der Vergangenheitsform beim mindlichen Erzéhlen
(Vergangenheit — ich habe gespielt) und
in schriftlichen Erzéhlungen (Mitvergangenheit — ich spielte)

50 © Lipura Verlagsges.m.b.H.



Arbeitsweise

Medien

Kompetenz

Kompetenziiberpriifung

Minimalanforderung Kompetenzstufe
Formveranderung der
Verben Wissen
ich spiele, wir spielen etc.
Die Stellung des
Zeitwortes in
verschiedenen
Satzarten wird
beobachtet und
Analogien
hergestellt!
Verben in die Yergangenhelt Wissen
setzen (fur Erzéhlungen)
Verben in die Mitvergangen-
heit setzen (fir das Verfassen | Teilwissen

von Texten)

51




Lehrplan

eigene Arbeitsmittel / Materialien

Lehrwerk / Kapitel

Seite

Ausbauen des Zahlenraumes bis zur Million

* Erarbeiten des neuen Zahlenraumes bis 100.000 Uber Grobstrukturen zur

Feinstruktur, bis zur Million in Grobstrukturen

Veranschaulichen von Zahlen (z.B. Zahlenstrahl, symbolische Darstellung,
einfache grafische Darstellung),

Ausbauen und Festigen des Verstandnisses fir den dekadischen Aufbau

Lesen und Schreiben von Zahlen, Unterscheiden von Ziffer und Stellenwert
der Ziffer

Orientieren im Zahlenraum: Auf- und Abbauen von Zahlenreihen,
Herstellen von Relationen unter Verwendung der bekannten Symbole

Operatives Durchforschen von Zahlen:

Vergleichen (auch Termvergleiche wie:
7 000 - 1000 = 4 000 + 2 000, 48 000 > 20 000 + 25 000)

Additives und multiplikatives Zerlegen

Schaffen von sach- und gréBenbezogenen Vorstellungen zu groBen Zahlen,
z.B. mit Geldwerten, Langen (Entfernungen) ...

Ablesen und Interpretieren von Daten aus grafischen Darstellungen
(z.B. Tabellen, Diagramme, Graphen)
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Kompetenz

Kompetenziiberpriifung

Minimalanforderung

Kompetenzstufe

Arbeitsweise

Medien

Mit Hilfe von

Millimeterpapier
kénnen gréBere

Zahlen sichtbar
gemacht werden.
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>  |K 2 - OPERATIONEN

Lehrplan

eigene Arbeitsmittel / Materialien

Lehrwerk / Kapitel

Seite

Miindliches Rechnen im additiven Bereich

» Erweitern der additiven Rechenoperationen mit steigendem Schwierigkeitsgrad
beschréankt auf sinnvolles Zahlenmaterial besonders im Hinblick auf

Uberschlagendes Rechnen

z.B. 8 500 + 4 600, 25 000 + 16 000

> Losen einfacher Operationen unter Nutzung vorteilhafter Rechenwege
(z.B. durch Tauschaufgaben, Nachbaraufgaben, Umkehraufgaben,

Analogieaufgaben).

> Vergleichen von Rechenausdriicken unter Verwendung der Relationszeichen

=,#,<,>

> Ldsen einfacher Zahlengleichungen mit Platzhaltern (Variablen)

# Durchflihren von Rechenoperationen durch Zerlegen und Notieren der einzelnen
Teilschritte, Berlicksichtigen des Stellenwertes, Anwenden von Rechenregeln,

z.B. Verteilungsregel
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MUNDLICHES RECHNEN IM ADDITIVEN BEREICH X

Arbeitsweise Medien Kompetenz Kompetenziiberpriifung Minimalanforderung Kompetenzstufe
1K2.1 .
Die vier Grundrechnungsar- Moifj_gaﬂze” EZa*;]'?“
ten und ihre Zusammen- Anal addieren, subtrahieren,
hinge verstehen ErZ?boe?tEa; multiplizieren, dividieren Wissen
Die Schilerlnnen kénnen: im Zahlenraum gggg : 233(200{)30020 - 3000
. " 10/100/1000 )
- sicher und schnell additive werden die
Grundaufgaben im .
Zahlenraum bis 20 |6sen Rechenoperatlonen Mit Tausender und Hunder-
weiter aufgebaut terzahlen addieren, etc i
- sicher und schnell und gefestigt. e Wissen
multiplikative Grundaufgaben Zahlenriume 3400 + 1200, -, x, :
im Zahlenraum 100 |6sen werden durch
H‘]fgrgsfgi;SeChéETungenhmit Zerlegu:lgae'n getbt | ¢ Tausender, Hunderter
ilfe v rschlagsrechnun- .B.: : '
e 22375 = 2 7T 2T .. und Zehner addieren, etc. Wissen
4E5ZT3H ... =.. | 1320 + 230, ...
- Umkehroperationen
verwendep, auch zur
sinnvollen Uberpriifung Mit Tausender, Hunderter,
des Ergebnisses Zehner und Einer '
Stellenwert- addieren etc. Wissen
- Tausch- , Nachbar- und bestimmun
Analogieaufgaben verwenden 9 2342 + /-
. .. Das Losen von
- nichtautomatisierte Rechenoperationen
Rechenoperationen in Erganzungen auf den
P durch Nutzung von
Teilschritten durchfiihren Wahlbeziehungen nachsten T/H/E
- einfache Gleichungen mit (Tauschaufgaben, gggg+7= gggg; 3ggg+7= gggg Wissen
Platzhaltern I6sen Umkehraufgaben) +_= i t=
. 6420+__=10.000
wird auch durch —
AK2.1 handelnden
Mathematische Abléufe Umgang mit Vorteilhaftes Rechnen:
durchfiihren Hunderterblocken, | 1774 - 19 (-20 + 1 ist leichter | Wissen
Bits S hiled e e Tausegdderbuch als die schriftliche Operation)
und dem
- arithmetische Operationen ~Millionenbuch” )
und Verfahren durchfiihren geiibt. Zahlzerlegungen innerhalb
Zehntausender und Wissen

Hundertatusender
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Lehrplan eigene Arbeitsmittel / Materialien Lehrwerk / Kapitel Seite

Weiterentwickeln von Vorstellungen zu GréBBen

» Vertiefen des Verstandnisses fir die bereits eingefihrten GroBen

Einfiihren neuer MaBeinheiten und Herstellen von MaBbeziehungen

* Einfihren der MaBeinheiten m2, dm2, cm2, mm?; a,, ha, km?2

> Schaffen von Modellvorstellungen zu diesen MaBeinheiten

> Erfassen der MaBbeziehungen: m2 — dm?, dm? — cm?, cm? — mm?2

Einfiihren neuer MaBeinheiten und Herstellen von MaBbeziehungen

+ Erarbeiten der MaBeinheit Sekunde (s)

Herstellen der MaB3beziehung min —s

Erfassen der Notation der Uhrzeit

Lesen einfacher Zeitplane

Unterscheiden von Zeitpunkt und Zeitspanne (Zeitdauer)

84 © Lipura Verlagsges.m.b.H.



Arbeitsweise Kompetenz

Kompetenziiberpriifung

Minimalanforderung

Kompetenzstufe

Um sachgerechte
Vorstellungen von
MaBzahlen
(Umwandlungen)
aufzubauen -
braucht man mehr
als bildhafte
Darstellungen.

Beispiel:
FuBballfeld,

Felder abschreiten.

Gewichte von
Tieren vergleichen
etc.

FlachenmalBe

m?2 -a — ha - km? Wissen

der GréBe nach ordnen

Zeitpunkt und Zeitdauer

unterscheiden und damit -
Teilwissen

rechnen, Fahrpléne lesen
Fahrzeiten berechnen




\

Lehrplan eigene Arbeitsmittel / Materialien Lehrwerk / Kapitel Seite

Erfassen und Beschreiben geometrischer Kérper und Flachen

Vertiefendes Untersuchen der bisher behandelten Kérper

# Hantieren mit Koérpern

Benennen und Beschreiben von Kérpern und deren Eigenschaften

>
» Vergleichen von Kérperformen
>

Begriinden von Kérperformen, besonders nach funktionalen und &sthetischen
Gesichtspunkten

Vertiefendes Untersuchen der bisher behandelten Flichen

+ Darstellen von Flachen

# Benennen und Beschreiben von Flachen, besonders von Rechteck und Quadrat

+ Auslegen von Flachen, Zerlegen von Flachen in Teilflachen, zusammensetzen
von Flachen

#* Vergleichen von Flachen nach Form, GroBe

#* Festigen der Berechnung der Lange des Umfangs

> Begrinden von Flachenformen, besonders nach funktionalen und &asthetischen
Gesichtspunkten

92 © Lipura Verlagsges.m.b.H.
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Arbeitsweise

Medien

Kompetenz

Kompetenziiberpriifung

Minimalanforderung

Kompetenzstufe

Sprachliches
Formulieren
begleitet
das Handeln

Kérper erkennen,
untersuchen, benennen
und vergleichen

(z.B. Zylinder, Kugel)

Teilwissen

Die Begriffe Kanten, Seiten,
Flachen bei Wirfeln und
Quadern zeigen und
benennen

Teilwissen

Netze von Kérpern durch
Kippen aufzeichnen
(Grundflache,

Seitenflachen, etc.)

Teilwissen

Kérper beschreiben

Teilwissen

Umfang berechnen von
Rechteck und Quadrat

Wissen

Umfang berechnen von
zusammengesetzten Flachen

Teilwissen
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Kompetenzorientiertes Lernen - Grundstufe 2 - 4. Klasse

Situationsbezogenes Sprechen
in Handlungssituationen,
beim Rollenspiel

S.\ Erzéhlen, Zuhéren, Informieren
eigene Gestaltungsabsicht erklaren

HSR
Férderung und Festigung | Ste!g: rung ?er Lesefemfke't .
== uter Lesegewohnheiten autrichtiges, lautgetreues Lesen;
== 9 Schrift und Schriftzeichen
Lesen

Auseinandersetzen mit Texten

Auswahl des Wortschatzes Wortschreibungen festigen
‘ durchgliedern, Schreibstrategien
Gleichheiten erkennen bewusst anwenden

Rechtschreibung

Begleitende Ubungen zum
Verfassen von Texten Gedanken ordnen

C
ichtiges von Unwichtigem extaufbau erkennbar machen
Ag™~D Wichtig Unwichtig Textaufbau erkennb h
Verfassen von Texten unterscheiden
% Wortbild, Wortbedeutung Wortbild, Wortbedeutung
| Zusammensetzen von Wortern, Wortfamilie, Wortfelder
Vor- und Nachsilben
Sprachbetrachtung
Antolin Rollenspiele Werkstattmappe Geschichtenheft erstellen von Plakaten
Festigen der Zahlvorstellungen Runden von Zahlen
im bekannten Zahlenraum im bekannten Zahlenraum
IK 1 - Zahlen
Entwicklung des Bruchzahlbegriffes
H-l< Verstehen der Operationsstruktur
x[+[> Miindliches Rechnen

deuten, interpretieren,

. X im additiven Bereich
reprasentieren

IK 2 - Operationen

Weiterentwicklung von TGS MaBe!nhelten Elnfuhrel‘l neuer MaBel'nhe!ten Operieren mit GréBen MaBumwandlungen Anwenden von GréBen
= Herstellen von MaBbeziehungen Erarbeitung der MaBinheit . ; . A 5
GroBenvorstellungen ) . schatzen, messen, vergleichen dezimale Geldbetrage in Sachaufgaben
. km2-ha-a-m2-dm2-cm2-mm?2 Sekunde MaBbeziehung min - sek
IK 3 - GréBen
IK4 - E%ene
und Rraum

Faltmappe, Kérperheft Parkettierungen, symmetrische Bilder, Kantenmodelle Portfolio Zeichenmappe
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